
Администраторы могут взаимодействовать с игровым процессом и поддерживать порядок
напрямую через Discord, не заходя в игру.

Это делается в текстовых каналах категории MINDUSTRY ЧАТ: хаб, атака, песочница и другие.
Основными инструментами для этого являются специальные боты: @eclipse и @CoreBot.

Чтобы увидеть полный список доступных функций и выбрать нужного бота, введите символ
«/» в поле ввода сообщения.

Одна из ключевых функций этих ботов - удаленное наказание игроков.

Если нарушитель покинул сервер, это не мешает выдать ему бан и не освобождает его от
ответственности. Через команду /ban можно выдать бан по нику, UUID или IP-адресу.

Если наказание нужно снять, используется команда /unban.

Для просмотра истории банов конкретного игрока можно использовать команду /ban-trace.
Она помогает отследить, какие баны выдавались игроку ранее, и удобна для проверки
ситуации перед дальнейшими действиями.

Так администраторы могут удаленно следить за порядком на серверах даже без личного
присутствия в игре.

Некоторые команды могут быть ограничены в зависимости от вашей роли. Это сделано в
целях безопасности.
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Работа с нарушениями

Подробнее о выдаче банов через дискорд, можно прочитать здесь - Выдача бана в
дискорде

https://wiki.thedimas.dev/%7B%7B@9#bkmrk-%D0%92%D1%8B%D0%B4%D0%B0%D1%87%D0%B0-%D0%B1%D0%B0%D0%BD%D0%B0-%D0%B2-%D0%B4%D0%B8%D1%81%D0%BA%D0%BE%D1%80%7D%7D
https://wiki.thedimas.dev/%7B%7B@9#bkmrk-%D0%92%D1%8B%D0%B4%D0%B0%D1%87%D0%B0-%D0%B1%D0%B0%D0%BD%D0%B0-%D0%B2-%D0%B4%D0%B8%D1%81%D0%BA%D0%BE%D1%80%7D%7D


Иногда возникают ситуации, когда нужно вмешаться в ход матча.

Для принудительного завершения игры используется команда /gameover.

Если нужно пропустить текущую волну, например по просьбе игроков, можно использовать
команду /skipwave.

Для эффективной слежки важно понимать текущую обстановку на серверах.

Команда /status позволяет получить информацию о статусе указанного сервера или всех
серверов сразу.

Чтобы узнать список игроков, которые находятся онлайн, используйте команду /players. Ее
нужно писать в нужный канал.

Если нужно найти конкретного игрока и узнать, где он играет, используйте команду /find.
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